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ご注意 "PlayStation 2" 本体でメモリーカード (SCPH-1 020/別売り）を使用するとき 

べつ？ しよノ かなら ほんたい , t みどりいろじょうたい 

メモリーカード （ SCPH -1020/ 別売り）を 使用 するときは、 必ず， 'PlayStation 2" 本体の 0( オン/スタンバイ ） /R 學 ET ボタンが緑色の状態（オンの 

じょうたい さ あかいろじ上うたい じょうたい 烹えぬ べつラ せをよう 

状態）で差し、 0( オン/スタンバイ）/ RESET ランプを赤色の状態（スタンバイ状態）にする前に抜いてください。別売りの 1 PlayStation 2 lf 専用マル/ 

せつ■ぞく しよう どうよう そうさ おこ 

タップ （SCPH-10090) やマルチタップ (SCPH 107 0) を接続してメモリーカードを使用するときも、同様の操作を行なってください。 
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『Tales of Fandom VoLl 』を起動す 
ると、ユーザーファイルがある場合は自動 
に□ードされます。タイトル画面には 
「PRESS START BUTTON 』 と表示さ 
れ、 START ポタンを押すと以下のトップ 
メニューが表示されます。方向キーで選択 I 
して、 ® ボタンで決定してください。 1 


着、 カオベンチャ_ 3 

テイルズシリーズの「フェイスチヤツトシステム」 
をモチーフにしたアドベンチャーゲームです。 


r ： カオドラ p : 

シナリオを鑑賞できます。また、プレイヤーが 
自分でキャラクターやセリフを決めてシナリオを 
作成できるエディツトモードがあります。 



クレ"-メルラボ 



フィールドに落ちてくるブロックを消していくパ 
ズルゲームです。「スコアアタックモード」と「シナ 
リオモード」「ふたりで対戦モード」の3種類があ 
り、 r ランキング」ではスコアアタックのスコアラ 


ンキングやリブレイを見ることができます。 






ギヤラ 1 j _ 



ほかのモードである一定の条件を満たすと、こ 
こでテイルズシリーズのさまざまな画像を見るこ 
とができるようになります。 
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オプション 



かんれん せつてい か 

このゲームに関連するいろいろな設定を変える 


ことができます。 


これまでにリリ—スされたテイル 

¢¢1 

ズシリ—ズの主なキヤラクタ—た 
ちの夢の競演を楽しめます。 
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メニューなどの選択。力ーソル移動。 __ 

(エディット榨詰)フキダシの i り。メニューなどの S 達 
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メニューなどのキャンセル。 

(エディット作品）フキダシの送り。メニューなどの決定。 


START ポタン（プレイ ¥) プレイメニュー雀余。 
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メニューなどの選択。力ーソル移動。 
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P メニューなどの決定。 
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エディットメニューの呼び出し。 
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メニューなどの選択。カーソル移動。晶霊石の移動。 


けってい し占5れいせき みぎまわ かいてん 


がめんいコて T す 


メニューなどの決定。晶霊石が右回りに回転。 （ リプレイ画面)_手進む 


しよラれいせき ひだりまわ かし 1 !てん- 


が めんいって fe ど 


メニューなどのキャンセル。晶霊石が左回りに回転。（リプレイ画面）一手戻る。 
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[:うかしゆつげん 


さんしよ .3 


がめ八！しよう ri いせき匚うそくらつか 


(ふたりで対戦モード）「いやし J 効果出現 ( P .23 参照)。（リプレイ画面)晶霊石高速落下。 
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L 2 ホタン （ふたりで対戦モード）大晶霊ゲージの効栗アイコン表示/非表示の切り替え 
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STAR 了ポタノ ボーズ■ポーズメニュー ^：7 j\o (シナリオモード）ストーリ_のスキップ。 
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※アナ□グコント□—ラは、 ANALOG モードスイッチの OM / 
〇 FF に関係なく使用できます。なお、アナ□グモード及び、 


しんどうきのう たいおう 

振動機能には対応していません。 
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K な 


※コントローラの操作はアナ□グコントローラと同じです 
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ここでは、ゲームに関連したいろいろな 

せってい へんこう せっていこうもぐ 

設定を変更することができます。設定項目 

ないよう かき さんしよ5 かくせってい 

の内容は下記を参照してくださしゝ。各設定 

へんこうばあい U U 

を変更した場合、オートセーブ ON 時は自 
動的にユーザーファイル ( P _05 参照）に変 

こラないよ :5 ほぞん 

更内容が保存されます。 




ゲーム中の字幕の QISI / OFF 。 


がくしゆせってい おこな 

「クレーメルラボ」の各種設定を行います。 


「BGMJBG1VI の OM/OFF 


Q 


こ亏かおんこ f か33ん 

「効果音」効果音の ON / OFF 。 


「スコアアタック」スコアタックモード時の大晶霊アニメ表示の ON / OFF 。 
「ふたりで対戦」ふたりで対戦モード時の大晶霊アニメ表示の ON / OFF 。 


アジヤストスクリーンゲーム画面がテレビの中央に来るように位置を移動させます。 


ちゆラおラ く 


いち レど5 


メモリーカード差込口1に差さっているメモリーカードの各種設定を行います。 

” It ; ON に設定するとユーザーファイルをオートセーブしま吏 OFF に設定す 

るとオートセーブしませんので、以下の「ユーザーファイルセーブ」で手動 
でセーブしてください。 

: i 一，一 ” ％ H 4 ：h - ユーザーファイルを□—ドします0 

- f …'ゾ^ 1 イ jl / fc — フユーザーファイルをセーブします0 
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■■ カオドラフアイルの保#について 
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さくせレ 


さくひん 


ほぞん 


カオドラのエディツトで作成した作品のファイルを1つ保存するごとにメモリーカードの 


ひつよ:5 
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ば mi ) ほぞん 
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空きが1ブロック必要です。メモリーカードの空きが1ブロック以上ない場合は保存するこ 
とができません。 
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■ I ユーザーファイルにつし 


セーブや□—ドを行うにはユーザーファ 
イルが必要です。メモリーカード il 心こつ 
き1つのユーザーファイルが作成でき、メ 
モリーカードの1ブロックを使用します。 

なお、ユーザーファイルを作成しないで 
プレイすることもできますが、その場合は 
セーブできませんので注意してください。 
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オー トセーブと手動セーブの&り替え、手動でのセーブや □ー ドは、オプションの「メモリ 
一力ード」で彳ラいます。オートセーブを OFF にした場合は、才一トセーブされませんので、手 
動でセーブしてください。なお、このゲームはメモリーカード差込口1にのみ対応しています 

さしこみぐち さ こ 

ユ ー ザ ー ファイルがあるメモリ ー カ ー ドは、メモリ ー カ ー ド差込口1に差し込んでください。 
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このメモリーカート 1こはユーザーファイルが j 
ありません。新しくユーザーファイルを作成 
しますか？ I 
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riI サ I ファイルは、メモ uI 力 I 


ない 


ド内に □1 ドできるファイルがない 
場合のみ作成できます。 










































キャラクターのカオ金 


+アドベンチヤーで 「カオ ベンチヤー」。 カオ 
の表情やセリフなどによってスト_リーが進 
み、分岐を経てエンディングをめざします。 

シナリオは「宝石の思い出」「リリスがん 
ばります Ur 晶霊探偵! J の3本。どのシナ 
リオにも分岐があり、選択によってエンデ 
イングが変わることもあります。 
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き ほんがめん いか 


なに あらわ 


「カオベンチャー」の基本画面は以下のようになっています。パラメータゲージが何を表 
すかは、選択したシナリオによって異なりますので注意してくださし\。また、パラメータゲー 
ジの量によっては、ゲームオーバーになるシナリオもあります。 
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カオ# 


キャラクターの表情などを表し 
ます。「カオベンチヤー」では 一 
度に4人まで登場します。 



パラメータゲージ 


1 


プレイヤーのノ（ラメータ値を表 
すゲージです。「宝石の思い出」 
では「クレスとの距離」、「リリス 
がんばります!」では HJ リスの 
ガッツ」、「晶霊探偵!」では「名探 
偵ポイント」を表しています。 
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ぼん い^ど 

1本のシナリオは一度クリアして 


5 S 


なんど 


も終わりではあ D ません。何度も 

た ® こ 5 ぞ rr- 

楽しめる構造になつています。 
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D 1 


シナリオをプレイ中に START ボタンを 
押すとプレイメニューが表示されます。た 
だし、イベント中などは START ポタンを 
押してもプレイメニューが表示されない場 
合があるので注意してください。プレイメ 
ニューから「しおりの作成」を選択してトッ 

がめん もど 

プメニュー画面に戻ると、それまでのデ ー 
夕をユーザーファイルに記録できます。「再 
||」を選ぶとゲームに戻り、「終了」を選ぶとカオベンチャーのメニュー画面に戻ります。 

なお、セーブデータを□—ドしてシナリオをプレイする場合、「しおりの作成」を行ったとこ 
ろからではなく、決められたポイントから再開することになります。 
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「カオベンチャー」にはシナリオ分岐があ 
り、選択肢によって分かれる「選択肢分岐」 
とパラメータ値によって分かれる「自動分 
岐」があります。前者は選択した内容によっ 
て分岐し、後者はそこに到達するまでのパ 
ラメータによって進む道が自動的に決定さ 
れます。なお、パラメータはプレイヤーが 
とった行動によって増減します。 
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す - つち ひ f じ 

ラメ—タゲージは数値では表示 

芒 S 5 ぶぶん なが 

されません。 黄色い部分の長さに 
よつて物語の進み方が変わります。 








































































































テイルズシリーズ•キャラクターのカオ 
邊+ドラマで「カオドラ j / iili 5 やセ 1 j フなど 
によつてストーリーが i みます。また、 r エデ 
ィツト」モードではプレイヤーがキャラクタ 
一 やセリフを決めてシナリオを作成するこ 
とができます。さらに、〖モードに接続する 
と、自分の作品のアップロード、ほかのユ 
ー ザーの作品を読むことなどができます， 



プレイ 



しようさくひん こうし迕 

ナムコオフィシャルの小作品のほか、公式サイ 

_ ゆラしゆ3さくひん じぶん 

卜 「 TalesWeb _ connJ での優秀作品や自分で作 

せい かんしょ5 

成したシナリオを鑑賞することができます。 
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カオ絵を選択したりセリフなどを入力して、才 
リジナルのカオドラを作成できるモードです。作 

せい 

成したカオドラは、 メモリーカー ドに セーブして お 
けば、プレイモードで鑑賞することができます。 

さしこみぐち さ 

なお、メモリーカード差込口1に差さっているメ 
モリーカードに空き容量が1ブロック以上ない場 
合は、新規作成に進むことができませんので蓮 
意してください。 
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i モードを使ってオンラインに接続します。自分 

さくせい 

で作成したシナリオは、ここからオンラインにア 
ップ□ードすることができます。 i モードの接続方 

is p _ さんしょう 

法については、 P ,26 を参照してください， 
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「カオドラ」作品には分岐はありま 

こ5せい さ<ひん 

せん。セリフで構成された作品を 

よ すす 

読み進めていくモ—ドです。 
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メモリーカードに記録されたカオドラフアイ 


かんしよラ 


ルを□—ドして鑑賞できるモードです。 「エディ 


さんしよう 


さぐせい 


さくひん 


ット （ P _ 12参照)」で作成した作品はこのモード 
で鑑賞します。 

f L \ さいだい ほん 

なお、1枚のメモリーカードに最大で15本の 

さぐひん 垚おく 

作品を記憶させることができます。 



さくひ〜 かんしよつ せんたく さくひん 

プレイモードではいろいろな作品を鑑賞できます。メニューを選択したあと、作品リスト 

がめん さくひん せんたく 

画面でプレイする作品を選択してください。 

なお、 START ポタンを押すとプレイメニューが害佘され、 「 SH '」 「し籍¥]を璧 M できます。 


スキットオール スター ズ 




響學零 


しよラさくひん 


ほん かんしよう 


さいしょ 


さくひん だいめい 


ナムコオフィシャルの小作品25本を鑑賞できるモードです。最初はすべての作品の題名が 


はいいろ ひよラ U 


かんしよう 


じようけん 


灰色で表示され、鑑賞することはできませんが、ほかのモードをクリアするなどの条件 


み 


じよじよ かんしよう 

を満たすと、徐々に鑑賞できるようになります。 
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■ ティルズウェブ鏡 

こラしき へいさず ぼしゅう 

テイルズシリーズ公式サイト 「 TalesWeb . com 」 （すでに閉鎖済み）で募集されていた力 
オドラ作品のうち、特に優#だった榨諳が10笨富されています。 
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1:_4说 


さくひん Itar い さいしょ 

作品を決定す ると、 最初にそ 
の題名が表示され、自動的に 

はし 

プレイが 始まります。 



















































































セリフなどを入力するときはソフトウェ 
アキ ー ポードを g います。まず、文字入力 

fc じ いない [こ#うりよく 

ボックスに10文字以内で 入力し® ポタン 
を押してください。変換候補が表示される 
ので、 ii したいを11^ て® ポタン 
を押すと、確定文字ボックスに入力されま 
す。 また、変換候補を表示させた後に#ポ 
タンを押すと、無変換で入力できます。 


ひらがな 




f , Y えいす3き こ-〕 

W 英数記号 

柳 P 
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B 5こう 

1 芳陶キー 

カーソルの移動。確定文字ボックス内にカーソルがある場合は、入力位置の選®^変換時は 
左右で変換範囲の変更、上下で彳 i 補の選択。 

は 
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1 

©ボタン 

■ _■ _ ■■一 

にゆ5りよくし1 "5 かくてい ちじにゆ3りよくかいし 

入力位置の確定（文字入力開始)。 

(カーソルがキーボード上)文字入力。 

へんかんこラぽじにゆうり占（も じ かくてい 

(変換候補時）入力文字の確定 

綱タン 

キャンセル。（力ーソルが鐘 ii 字ボックス芮）ソフトウェアキーボード終 T 。 

【 —■ ! 

| @ポ 'タン 

r --- 

文字の変換。 

1 

パックスペース。(菱鐽 M 龠日|)查幸の&箋驗。 

|lisri ボタン 

憂 ■ 

「ひらがな「カタカナ j—r 英数記号」の順にキーボードを変更 

IL 2 SR 2 ポタン 

キーボード上の文字ゾーンの切り替え。 j 






tciirp ぶんかつ 

左右2分割されている「ゾーン」の 

きか D ^5 にゆ 4 つ0よ<じ？) 1 ん 

切り替えを利用すれば、入力時_ 

Jt / P し ^‘ 

を 短縮する ことが でぎ ます。 
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mpK :_ i 又字入刀の手順 

ソフトウェアキーポードでは文節単位で 
の入力ができます。例えば「テイルズは楽 

にゆラりよ乂 

しい。」と入力したいとすると、まず「テイル 

ぶぶん にゆラりよく へんかん かくてい 

ズは」の部分を入力•変換して確定します 
(手順参照)。その後に同様の手順で「たの 
しい。」と入力、変換して「楽しい〇」と確定 
させると入力完了となります。 


■ wnw 

了 



% u にゆうりょく 

1&2文字を入力する 



もじにゅうりよく 

「文字入カボックス J に「ているずは」とひら 


にゆ at ■よく せんたく ちじ 

がなで入力します。このとき選択された文字に 


こ毛！じ だくてん はんだくてん だいにこ亏ほも 

「小文字、濁点、半濁点」があると「第二候補文 


U せんたく あ5わ 

字選択ポックス」が現れ、 「ている ず」の 「て」な 


ひ卜5 I ¥ 牙^^ 

ら「て•で」が表示されます。ここでは「て」を選 
びます。キーポードをカタカナに変えて、この 


だんかい かんせい 

段階で「テイルズ」と完成させることもできます。 
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へんかん ぶんしよ3 がんせし1 ^ 

3〜5変換して文章を完成させる i 


に! 
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「ているずは」と入力して©ポタンを押すと、その 

もじ へんかんこうほ ひょうじ ほうこう 

文字の変換候補が表示されます。このとき方向 

さゆラ へんかんはんい へんこう 

キーの左右で変換範囲を変更することができま 

ほラこ3 じょラげ へんかん fe じ せんたく 

す。方向キーの上下で変換したい文字を選択して 
® ボタンで決定してください。文字入カポックス 

ない もじへんかん しゅうりょう だんかい もじ 

内の文字変換がすべて終了した段階で、その文字 
は「確定文字ボックス」に移動します。 




へんかんはんい しぼ 

変換範囲を絞る 


へんかんこ5ほ せんたく 

変換候補から選択 


テイルズは 



へんかんこうほ 

変換候補 

! ているず 
I テイルズ 
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エディットモードではオリジナルシナリオ 
を作ることができます。シナリオは「カット」 
で構成され、カットにはその役割に応じて 
3種類あります。1本のシナリオの最大カッ 
卜数は40ヵットです。 

シナリオ完成までの流れは以下のとおり 
です。それぞれの詳しい説明は、各ページ 
を参照してください。また、この編集作業 
で文章を打ち込む際には「ソフトウェアキ 
—ポード ( P . 10 参照)」を使います。 
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き そことがら 

オリジナルシナリオの基礎となる事柄を 
逢めます。ここで設定するのは「内容（ジャ 
ンルと題材)」「題名」「背景」の3つです。こ 

こラもく き つぎ 

れらすべての項目を決めないと、次の「力 

へんしゅう がめん すす 

ット編集モード」画面へ進むことはできま 

ほうこラ じようげ せってい こうもく 

せん。方向キーの上下で設定したい項目 
を選択し、©ポタンを押してください。設 
定画面またはソフトウエアキーボードが表 


きほんせつていがめん 

基本設定画面 



示されます。 


な U よラ 

肉容 

~ . こ…- キ ■■… ■■ へ 

「内容」では、作成するカオドラの題材とジャンルを決めることができます。まずジャンルを「ギ | 
ャグ」「パ□ディー」「ナンセンス」「ほのぼの」「シリアス jr その他」の6種類から選びます 0 次に' 
題材を「ファンタジア」「デスティニー jr エターニア」「オールスター」の4つから選んでください。 | 
内容はシナリオそのものには影響せず、「オンライン」でネット上にアップ□ードした作品が「人 
e リスト」などに掲載されるときの目安となります。 

だいめい 

題名 

ソフトウェアキーポードが表 3 示され、16文字以内でそのシナリオのタイトルを入力します > 

^ " " L. 

1¢いけい 

giB 徵 
轉板 

いくつかの fiS が i 意されていて、 m 目を選んでいくとそれに適応した背景が選べるようにな 
ります。なお、背景はひとつのシナリオにつき1種類のみです。 | 

. ... ■ m\m ■■■www-wvmuvwiwuw^wwnvryBmv 

S へ 

すべてのが装1されると、このポタンが使不可能になります。ここを選ぶと「カット _fc 
モード」に切り替わります^ J 


だいめい とくしゅ もじ S C 3 しよう ば S い ぼんたい かん D &めん かくとう 

※「題名」に特殊な文字や記号を使用した場合、 TT プレイステーション”本体のメモリーカード管理画面では該当 

ぶ ぶん ひょうじ 

部分がスペースで表示されます。 


:* 及 v , 

1蠢 .: 纏1 

i 塞 

_»虐 
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1 
r __ 通 
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ぜん 


もしかした5作つたシナリオを' 全 
国のテイルズフアンに見てもらえる 
かもしれない、ということも考えて。 
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カツト編!!モード 
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カットの種類には、「通常カット」「文字だ 
けカット」「擬音文字カット」の3種類があり 
ます。基本的には「通常カット」でキヤラク 
ターや表情などを選択し、セリフを入力し 
ていきます。ナレーションなどのカオ絵の 
入らないカットを作成したい場合は「文字 
だけカット」、驚きや怒りなどの感情を擬音 
文字で表したい-合は「擬音文字カット」と 

こうかてぎ つか わ 

いうように、効果的に使い分けるといいで 
しよう。また、カット数が40カット未満の 

ばあい さいしゅう 右 

場合、最終カットで R 1 ポタンを押すと、そ 
のカットの後ろに新規カットをつくれます。 

，ん|し]^つかめん 33 

なお、カット編集画面で®朮タンを押す 
と「エディットメニュー ( P . 17参照) J が表示 
され、カットの挿入や削除などを行えます。 
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G 通常カツト 


たよラ 


エテイットモードでもっとも多用するカッ 
卜です。カットごとのキャラクター、セリフ 
枠とセリフ、キャラクターの登場と退場の 

しかた せつてい 

仕方をここで設定していきます。 

また、画面上部にあるのはカットゲージ 
といい、青色のカットブロックは編集済み、 
黄色のブロックが現在編集中のカットを表 
しています。ゲージ左の数字は現在編集中 
のカット番号を表しており、カット番号が 

「32」の場合は、現在32カツト目を編虞し 

ていることになります。 


: キャラクタ“ 

ひだりはし さ< ひんめい 


% 


き 


左端から「作品名」「キャラクター名」「表情」と 

な5 かく しゅるし1 

並んでいます。各キャラクターごとに1〜13種類 

ひよラじよう ようし i 

の表情が用意されています。 


f f 讎 


:通ガ " h » vBBIbH nn 圓圓 ii 「I ill 1 _ i , iiri _■ 欲^: 

- 12 リノ P 


ず.：乂_ 


暮 
M : 


わ c せん rc くがめん e らゎ しゆるい 

まずセリフ枠選択画面が現れるので V 3種類の 
なかからそのときのキャラクターの気持ちを考え 

せんたく つぎ 

て選択してください。次にソフトウェアキーボード 

さんしょラ 1 C ¢5りょく 

( P _10 参照）でセリフを入力します。1カットに 

にゅうりょく ちじ さいだい もじ 

入力できる文字は最大45文字までです。 


エフェクトとは、セリフを話す前と後のキャラ 
クターの彳ラ動のことです。セリフ前（登場の仕方) 
とセリフ後（退場の仕方）を別々に決めることが 
できます。デフォルトでは「なし」になっています。 
また、カオ絵上部に表示することができる、ふき 
だしを使うことでキャラクターの感情表現を豊か 
にできます。フキダシの種類は6種類あります。 
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はなし しんこ5か 

話を進行させるカツトといつても過 

fj ん t > よ」フじよ j フ 

言ではありません。表情やセリフ枠 

ふんい芒 だ 

で雰囲気を出しましよう。 
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だけカツト 


ふんし〗き づ< 

スト ー リーの雰囲気作りをするカツトの 

へんしゆう おこな 

編集を行います。このカツトにはキヤラク 
ターは登場せず、壁紙と文章で表現します。 


壁紙は6種類のなかから選び、文字はソフ 
トウェアキーボードで入力してください。 

なお、選択した壁紙と入力した文章はプ 
レビューで確認できます。 



かべがみ 

壁紙 



かべがみ ぜんぶ しゅるい あめかみなり 

壁紙は全部で6種類で、雨や雷などがあります。 


せんたく かべがみ しゅるい 

1カットで選択できる壁紙は1種類のみです。 



ぎおんちじ 

擬音文字カッ 


h 


ふんいきも あ 

これもストーリーの雰囲気を盛り上げる 


やくわり ぎおんもじ しゆるい 

役割をするカツトです。擬音文字は7種類 

ほラこう しよう ぎおんもじ 

あります。方向キーで使用したい擬音文字 

せんた< _ けつてい 

を選択し、 ® ポタンで決定してください。 
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ち じ 

文字 
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にんい ぶんしょう もじいな:い に№5りょく じ 

任意の文章を45文字以内で入力できます。時 
の経過や プロローグに 使うと効果的でしょう。 
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篑 A 
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妙®:^^ ^ 


穏やかで平和な街に忍び寄る 影、 

33IPt£-> ■てい 

といつた思わせぶりな設定もこの 

0か ひょぅげん 

カツトを使えば表現でキ j ます。 
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もじ きご『つか 

文字は記号化され、マンガのよう 

ふんいぎ 

にデフオルメされてるので、雰囲気 
I 作りに効果が期待できます。 
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Sfe ら さくせい ラわか せんたく 

ます。新しくファイルを作成してセーブするか、上書きするファイルを選択してください 



rrn 

新規カツトの揷入 

| 現在 編集中のカットの刖に新しいカットを挿入します^ただし、すでに編集済みの 1 
カットが40カットある場合は、カットを挿入することはできません。 

へんし W 513 ゅ 3 さくじょ 

編集中カツト®削除 

カットをします。 

プレビ;!一 

: j | 震カットのプレビューを S 里します。 

5 li んせコてい へんこ5 

[ 墨織娜変鑽 

i 笨設 i # 麓に#污します。 

セー ■プ 

SP 4 年 5 のシナリオのセーブデータをします。 

しゅ50ぷラ 

[ x ディ ツト莰終 T 

カオドラのメインメニュー画面に民ります。 J 
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つか せつぞく せつそぐ v ぶん さくせい 

i モードを使ってオンラインに接続することができます。接続すると、自分が作成したカオ 


せんよラ 


ドラを専用サイトにアップ□ードすることができ、ほかのユーザーがアップ□ードしたカオド 
ラを鑑賞することもできます。なお、 i モードの接続方法については、 P _26 で詳しく紹介して 
いますので、そちらを参照してください。 
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エァィットメ—ュ— 

カットの挿入や削除、セーブなど、エディ 
ツトモードの補助コマンドです。すでに設 
定済みのカットの間に新しいカットを挿入 
する場合や作成したカットを削除する場合 
は、このメニューを使用してください。基 
本設定の変更もここで行います。 

また、「セーブ」を選択すれば、制作途中 
のシナ U オデータをセーブすることがでぎ 


しんき そうにゅう へんし|^うち&3 

「新規カットの挿入」「編_中カット 
の削除」をうまく使えば、カオドラ 

さくせい 3¢. 

の作成が楽になる でしよう。 






























































































































ラン字ンヴ 


スコアアタックのスコアランキングが見られま 
す。また、リプレイも i ることができます。 


I 


オンライン 


.傷. 


せつぞ< 


芒ろく 


i モードで接続すると、スコアアタックの記録を 
サーバーに登録したりオンラインランキングを見 
ることができます。また、それらのリブレイデー 
夕がダウンロード可能です。 



テイルズシリーズのキャラクターたちが 
カオ絵と声つきで登場し大活躍するバズ 
ルゲームです。落ちてくるプロック（晶霊 
石）をうまく組み合わせて反応させ、_して 
いきましよう。モードは方向キーで選び、 
® ポタンで決定してください。 


，_スコアアタックモード 

1人専用モードです。制限時間 g に何点とれる 
かチャレンジしてください。上級者用モードもあ 
るので長く楽しむことができます。 



シナ 》 J オモード 


ひとりせんよう 


1入専用モードです。課題を制限時間内にクリ 

すす 

アしていくことでストーリーが進んでいきます。 


•■■1 ぶたりで驗モード 

ふたりせんよラ かぎ かく 

2人専用モードです。このモードに限り、各キ 

べつ とくいわざ だいしよう nu とくしゅこうか 

ャラクター別に得意技（「大晶霊の特殊効果」 

さんしよう つか 

P .23 参照）を使うことができます。 
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パズルゲ—ム でも テイルズキャラク 

0 しょ|つれい乜寺 け 

夕—が大活躍です。晶霊石を消し 

だいしょ3れい よ だ 

て、大晶霊を呼び出しましょう。 
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□ ア 


ゲームが始まるとフィールドの上部から2つ1組の晶霊石が落ちてきます。 

昼8 人の大晶霊に対応した8色の晶霊石には角型と丸型の2系統あり、それぞれが晶霊核と 
晶霊質に分かれています（図1参照)。同色同型の晶霊核と晶霊質がタテかヨコにベアに 

はんのラ き ず さんしよラ はんの5 しよ5れいせき ちゆラしん はっ 

なると反応して消えます（図2参照)。さらに、反応している晶霊石を中心にス I ムが発 
生し、上下左右に連なっている同色の晶霊石を吸い込んで一緒に消えます(図3参照)。 

i ちてくる篇靈若を芳 S キ ー( 接 IS 、 ii 鐘 f ) と® ポタン ( iii )、 ® ポタン(卷造叢) 

で操作し、の性質を利用じ c 消してください。 

たまった意霊石によって新たな晶霊石が落ちてこられなくなるとゲームオーバーです。 
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晶霊： B の種類(図 1) 
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レ本う n いせ3_ け かた w 

晶霊石の消し方（図 2) 
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吸い込みについて（図 3) 
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き U かんない とくてん あ 芒そ 

決められた時間内にどれだけ得点を挙げられるかを競うゲームモードです。まずプレイヤ 

がめん わ す えら つぎ 

ー セレクト画面が表れるので、好きなキャラクターを選んでください。次にプレイタイムセレ 

がめん ぶん ぶん ぶん なんぶんかん き 

クト画面になります。1分、3分、10分のなかから何分間プレイをするかを決めてくださし、。 
なお、「1〇分激速モード」は篇靈若の i ちてくる1蠢が纏麗 i の 1 ！けモードです。 
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ゲームが始まるとカウントダウン 
され、0になるとタイムアップです> 
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大晶霊 ゲージ 


フィールドの周囲に晶霊石の色 

ベ：> しゅるい L15 

別[こ4種類あります（色はキャラ 
クターによって違います)。その 
色の晶霊石を消すごとにゲージ 
がたまっていき、満杯になると 
大晶霊が登場してボーナス得点 
が加算されます。 



現在のスコア _ 

「得点」は現在プレイ中のスコア、 
「連鎖」はその時点での最高連 

さ か U す3 あらわ ? • いこみ 1> 

鎖回数を表し、「吸込」はその時 
点での吸い込みによる最高個数 

吊らわ 

を表しています。 


芒ろぐ 

スコア記録 
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エンドライン 


ここまで晶霊石が積み重なると 
ゲームオーバ— となります。 
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さいこうとぐてん 

「最高得点」はこれまでのプレイ 

tt さいこうとくてん きろく 

で出した最高得点の記録です。 
「連鎖」はその時の連鎖回数記 

ろく すいこみ ど T こ 

録、「吸込」は1度の吸い込みに 
よる最高個数を表じ C います。 
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1 人専用のモードで、条件付きのゲーム 
をクリアすることによってス I リーが進 

かく 

んでいきます。各キャラクターによって 

しよぎゅう ちゅラ芒ゅう じよラ疰ゅラ しゅるい なんし）ど 

初級•中級•上級の3種類の難易度があ 
り、ス I -ーリーやゲームのクリア条件はキ 
ャラクターごとに異なります。なお、シナリ 
オモードの遊び方は、条件があることを除 
いてスコアアタックモードと同様です。 
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シナ U オモードの行程 
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像が現れることがあります" 
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2人で対戦するための専用モードです。 
まず、お互いに使うキャラクターを選び、 
八ンディを決めてください。その後ゲーム 
スター トとなり、どちら か一 方が ゲー ムオ 
—パーになるまで続きます。なお、「ふたり 
で対戦モード」では「大晶霊の§喚」という 
システムがあり、さまざまな特殊効果をフ 
イールド上に展開します(詳しくは次ページ 
を参照してください)。 


_ M 囑 プレイヤーセレ クト 

さいしよ せんたく ぜんぶ にん 

最初に選択できるキャラクターは全部で6人で 
To それぞれ、召喚できる大晶霊とそれに対応した 

らっかしよ 5 n いせき いろく 拓 ちが 

落下晶霊石の色の組み合わせが違います。カーソ 
ルをキャラクターに合わせると、召喚できる大晶霊 
とその強さがカオ絵の上に表示されます^大晶霊 
の特殊効果は次ページの表で確認してください。 
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ハンデイセレクト pHHHi 

選択したキャラクターが晶霊石を消したときの 
ゲージ上昇率を5段階で変更できます。 r 晶霊出 
やすい」に近いほどゲージがたまりやすく、「晶霊 
出にくしに近いほどゲージがたまりにくいことを 
示します。方向キーの上下でゲージ上昇率を選 
び、 ® ボタンで決定してください。 



八ン〗丁ィをつけることで" 

しょしんしゃ US 5 古 Kfr ラしや たい 
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スコアアタックモ—ドとは 違い、 
大晶霊にジャマされ たり、 守5れ 

せんりゃく じ中- n よラ 


たりするので戦略が重要です。 
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大晶靈による特殊効果 
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フイ ー ルドの左右には4色のゲージがあ 


しよラれいせ芒 け 


たいおう 


いろ 


り、晶霊石を消すごとに対応する色のゲー 
ジが上昇します。このゲージが満タンにな 
ると、大晶霊が召喚され特殊効果が得られ 

かく しようかん だいしよラれい 

ます。各キャラクターが召喚できる大晶霊 
は基本的に4つです。一度に大量の晶霊石 
を消してゲージが複数回満タンになると、 

とぐしゆこラか おラ おお 

特殊効果もそれに応じて大きくなります。 
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ジャマ H ス I -ームで巻き込むことでしか消えない石を降らせる。 
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ジャマ氷一定時間が rcr こないと消えない氷を降らせる^ 

石化 相手の晶霊石を下層から順にジャマ石に k 化させる。 
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落下晶霊石付近以外のフィールドを1組消すまで見えなくする。 
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「オンラインエントリ ー_! と「オンライン 
ランキング」があり、両方とも i モードで接 
続して利用します(詳しぐ SP.26 参照)。 

「オンラインエントリー」では、スコアア 
タックモードの記録をサーバーにアップロ 
—ドできます。また、「オンラインランキン 
グ J では、モード別のベストスコアや自分の 
順位の前後2人のデータが見られるほか、 


メモリーカードに保存されたスコアアタ 
ックモードの記録を1位〜10位まで見る 
ことができます。 n 分」「3分 」 n 〇分 j n 〇 
分激速」のモード別ランキングのほか、最 
長連鎖や最大吸込の数も表示されている 
ので、ときどき見てみるといいでしよう。 

なお、記録に力ーソルを合わせて決定す 
ることで、その得点を出したときのリブレ 
イを見ることちできます。 
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ほかのプレイヤーのリプレイデータをダウ 
ン□ードすることができます。 



m 

m 


オンライン 


# ! 


碰纖誠膽施懒臟 f 肅識彻纖 m 峨德獅鋪驅 l 


■—… _r つ - nr 謂 …… i_i 厂了聊 1 〒『コ » 了 … 


: h：^ 





m 


^ y ^ ry ^ PlzoL\T 



: s 








’： ■: ぐ …… ■■■■:■■■■ 

■ ■ ■ ■■ " w Ym ■ ■ II ■ ^ ■ I _ 4 Mjau 


V 、 ■■ 





全国レべルの高得点を出すために 
は、連鎖や吸い込みによるポ—ナ 
ス点が必要不可欠となる でしよ/つ。 
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ことができる ほか、 I手ずつコマ送 
りのよぅに見ることもで きます。 
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砂災砂:之う 


ほかのモードをプレイし、一定条件を満 
たすことによつてテイルズシリーズのいろ 
いろな画像が出現します。それを鑑賞でき 
るのが「ギヤラリー」です。 

画像はいくつかのグループに分かれてい 
ます。方向キーでグループを選択し、 @ポ 
タンを押してください。画像の説明文が表 
示されます。方向キーの左右を押して見た 

い画像の説明文に合わせて®ポタンを押すと、背景が変わり画像が鑑賞できます。 

なお、説明文表示モードで©ボタンを押すと説明文非表示モードへ切り替わります。説 
明文非表示モードでは、方向キーの左右で隣り合5画像を見られるよ5になります。説明 
文表示モードへ戻りたいときは、 ® ポタン、©ポタン、 ❿ ポタンのいずれかを押してくださ 
い。さ5に#ポタンを押すとギヤラリーのトップメニューに戻ります。 
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そのグラフイツクの使用目 
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i モードを藤って_しむには、まず i モード対応の携帯 

でんわ せんよラ 

電話で専用サイト http :// www . taieswebxom / に 

接続し、ユーザー登録をしてください（登録無料)。ユ 
ー ザ ー 登録時に入力したパスワード、登録後に送られ 
てくるメールに記載されている ユーザー ID は、忘れな 
いようにしっかり書き留めておきましよう。 

次に、 r カオドラ」または r クレーメルラポ j のメニュ 
一 か5「オンライン j を選び、専用サーバーに接続しま 
す。ログイン画面が表示されますので、書き留めてお 
いたユーザー ID とパスワードをソフトウエア キー ポー 
ド （ P 10参照）で入力してください。 


け U たいでんわせつぞ< 

携帯電話接続ケープル 


(SCPH-10180/ij^D) 




"PS one\ "PlayStation" 
または" PlayStation 2” 本 


r こい たんし 

砵のコント□—ラ端子2へ 


たいお 5 す LA 

i モード対応携 


たいてん ？ d ?ゴ_ぃ u ； 

帯電話の外部 


せつぞく fc / v し 

接続端子へ 


:::携帯電話接続ケーブルは、コントローラ端子 
2に直接接続してください。また、携帯電話 
接続ケーブルの接続方法については、携帯電 
話接続ケーブルに付属している取扱説明書 
ちあわせてご覧ぐださい a 


響 「テイルズオブフアンタム•オンライン」をお楽しみ頂く為には、_帯電話接続ケーブルと、このソフトウェア 
に対応している NTT ドコモ〖モード携帯電話(別途 i モード契約が必要)が必要となります。対応じ C いる携帯電； 
話は、 NTT ドコモデジタ J レム WV 「 N 502 it 」「 P 502 iJ 「 F 503 iJ 『 P 503 iJrSO 503 is 」「 N 503 i 」「 D 503 i 」！ 
「 N 503 is 」（2002 年 1 月現在）です^ | 

さいしん じょうほラ 

:※最新の情報については、ナムコ.ワンダィ<ージ 「 CONSUMER 」( http :// www . namco . co . jp / home / cs /) 

P ていよう ばん かぐにん 

もしくは、「家庭用ゲーム （ i - mode 版)」 (http://www.namco,Go.jp/i/cs/) にて、ご確認ください。 

&よ3 むりょ d ウラしんじ D 占う 33う こうしんりょう 

⑩ 「テイルズオブフアンダム•オンライン」のご利用は無料ですが通信時にはデータ量に応じてパケット通信料： 
[ が必要です。あらかじめご了承ください。 | 

_ 本サービスは2002年1月31日より、2003年1月31日までを予定しております； 

※「テイルズオブフアンダム•オンライン」のサービスは、弊社の都合により予告なく終了することがございます 

Dr 5し r ラ 

! ので、あらかじめご了承ください。 | 

I # ん しよう つか まえ しようばし e 寸んな u 

|響本ソフトウェアは、 i モードを使用します。お使いになる前に、使用場所が1モ_ドエリア圏内であるかどうかご: 

かくにん けんがい ほん. つ沙 ばあい りよ3 きの5 しよう 

確認ください。 i モードエリア圏外で本ソフトをお使いの場合 v i モードを利用する機能はご使用になれません 

b d し d 

J ので、あらかじめご了承ください。 
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_ クレーメルラボオンライン 秦 




ii mm 


「オンラインエントリー」ではプレイしたスコアをアップ 
ロードでき、「オンラインランキング」ではアップロードし 
たスコアから全国レベルで自分の順位を確認で&きます。 
また、ほかのブレイヤーのリプレイデータも見られます 


じぶん さんこう 

ので、自分でプレイするときの参考にするといいでしよう。 
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カオドラオンライン __ 


111111 


しんさぐ rs<uhs えら 

メニューには、新作のなかからランダムで作品が選ばれ 
る「新作カオドラム検索機能を持つ「人気リスト」と「名作 

さ<ひん とラこラ じ 

リスト」、プレイヤーの作品をアップ□—ドする「投稿」、自 
分が投稿した作品を消す「削除」があります。 

検索の Si 果、該当作品があると作品リスト画面になり I 

k けんさくがめん ひようじ 

ここで® ボタンを押すと検索画面が表示されます。 また、 
その作品をオンライン上で鑑賞中に START ボタンを押 

ひよ5 U 

すとプレイメニューが表示されます。 
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オンライン上でで SS こと 


調 
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_ | 1 # i -I 





「カオドラ」と「クレ_ メルラポ J のメインメニューにある「オンライン」は i モードのサーバ 

じょう ラ けいたいでんわ 

一 上のサイトでのサービスを受けるためのゲームモードです。 i モード対応の携帯電話による 

せつぞく せいこラ がめん ひよラじ 

接続に成功すると、それぞれのオンライントップメニュー画面が表示されます。 


せつぞくじ つラわちゃくしん 


せつぞく ちゅうだん 


もど 


※丨モード接続時に通話着信があると接続を中断しますので、 ❿ ボタンで戻つてください。また、 


ちゃくしんじ 


せつそぐ ちゅ3だん 


ちゃくしんつうち 33こ莎 


ちゅ 5 い 


メール着信時については接続の中断はしませんが、着信通知を行いませんのでご注意ください ( 


£a 
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1 フ贫 


作品内容に問題があると 
削除されることがありま 


b ゆラ 
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すので、注意しましよう" 
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しょうじょう ちゅうぃ[: — —— 

使用上のご注意 BifoMMa 翮刪居圈 Bli 她 HfclM FOR SALE A^JD USE IN JAPAM ONLY 


表記のある日本 il 内仕様の” PlayStation "、" PlayStation " (PS one ) および " PlayStation 2” にのみ対応しています。海外仕様の 

しょう た 逢しゅ つか き & こしよう げんいん みみ め しんたい わ Is 又いきようあた 

ハ— ドウ ヱ アでは使用できません。他の機種でお使いになると、機器などの故障の原因や耳や目などの身体に悪い影響を与える 

ぱあい ぜったい かいせつしょ つか きし电 とりあつかいせつめいしよ あんぜん 

場爸がありますので絶封におやめください。•ソフトウェアの「解説書」および、お使いになる機種の「取扱説明書」「安全の 

よ 7えただ ほラほ7 しよう 办 

ために」をよくお読みの 上、 正しい方法でご使用ください 〇 •このディスクを” PlayStationV_PS one ” およひ EayStation 2 1 ■本体に 

ばあい かなら めん いん寿つ めんみ 

セットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにのせてください。また、" Playstation 1 ’ およひ 

ほんたい ばあい ちゅラおうぷぷん かる お こ あんてい し®うりようこ 

"PS one" 本体にセットする場合は、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください 0 •プレイ終了後" PlayStation” および 

ほんたい と だ ばあい II んたい お かいてん かんせ> t ，か（_らん 

"PS one ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープン（会）ボタンを押し、ディスクの回転が元全に止まったのを確認して 

おこな かいてんち療ラ ふ ほんたい こしよう げんいん 

から行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷っけたり本体の故障の原因になりますので、絶対に 

ちょくしゃにっこう だんぼうきぐ ちか こ7おん ほがん しっ」/^ 5 

おやめください。•直射日光があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも 

さ りょうめん t ふ b かみ i * 

避けてください。•ディスクは両面とも手を触れないように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクに 

か しもん よご えいぞう みだ おんしつ■ていか げんいん 

ペンなどで書きこみをしないでください。•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いっも 

てい やわ ぬの ち#うしんぷ がいし谗ラぶ む ほ7しゃじよラ かる 

きれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクの中心部から外周部に向かって放射状に軽くふいて 

せいでん#ぼラしざい いた つダ u わ. 

ください。•ベンジンやレコードクリーナへ静電気防止剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れ 

へんけい せっちゃくざい ほし睁う ごさどう ほんたい こしよう げんいん ぜったい しよっ 

や変形したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤作動や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないで 

しゅうりょうご もどようじて とど はしよ ほかん い 

ください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れすに重ねたり 

言- きず げんいん ちゅうしんこう ゆび しんたい いちぶ こい そ7し ft う 

ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•このディスクの中心孔に、指など身体の—部を故意に挿入しないで 

ぬ しんたい きず ぜったい な じんたい た きず 

ください。抜けなくなったり、身体を傷つけることがあります。•このディスクを絶対に投ダないでください。人体その他を傷っける 
惑れがあります。•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対に 

きゃ< さま あやま と あつか しょう はそん かん ほしよう パよつし^ 

おやめください。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめこ了承 

ほんたい えきし J ： ラほ7しきいがい とラ; I いちうしき 

ください 0 •"PlayStationVPS one " および TlayStation 2" 本体を液晶方式以外のプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式 

ざんぞうげんしょうがめん やつ お t くせいしがひよラじ 

テレビ）にはっながないでください。残像現象（画面の焼き付き）が起こることがあります。特に静止画を表示しているときは、残像 

げんしよう 43 ひつよう ばあい しよっさい 

現象が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては"メモリーカード"や" PocketStatbn" が必要な場合があります。評細は 

かいせつしよ か< i 二ん 

ソフトウェアの「解説書」などで確認してください。 


けんこうじよラ ちゆラい 

健康上のご注意 


t j けんこラ しがん やく ふん き®ラけい と 

•プレイする時は健康のため、 1 時間ごとに約 15 分の休憩を取ってください。•アナログコントローラ 

しんどうきのラ つか なが じかんれんそ■ く めやす や < ぶん き*ラけい 

(DUALSHOCK) などの振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでください。目安として約 30 分ごとに休憩をとって 

つか ときすいみんぶそくとき さ ときへや 走!か か•めん はな 

ください。•疲れている時や睡眠不足の時はプレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて 

つよ ひかり しげき 7 てんめつ < かえ がめん み いちじ Tf きんに （ いしそ7しつ 

ください。•ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、—時的に筋肉のけいれんや意識の喪失 

し上 Wr ラ お ひと けいけん かた じせん がなら いし そうだん ち¢3 がめん 

などの症祆を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ中の画面を見ていてこの 

しょ5じょう は け ひろうかん の ものよ に しょうじょう かん ばあい ち，うし いし しケさ三 ， Zr 

ような症状や、めまい■吐き気•疲労感•乗り物酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにフレイを中止し、医師の診察を受けて 

つか とりあ■つかいせつめいしょ けんこラ ち部ラい ぶ ただ しよラ 

ください•お使いになるハードウェアの「取扱説明書」「健康のためのご注意」をよく読んで正しくご使用ください。 
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籲本品の輸出及び使用営業を禁じます。 


株式会社ナムコ 籲当社は本ソフトの無断複製•賃貸•中古販売は_切許可しておりません 。\ 

C ナムコ•ワンダーページ http :// www . namco . co . jp / •電話番号はよく確かめて、お間違えのないようご注意ください。 
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カメラは®っ SK よね。 


■« つ I まいのが約 1 名*。 
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MADE IN JAPAN 

このティスクを権利者の許諾なく霣貸業 
に使用することを禁止しますまた、 
ソフトに含まれるプログラム等著作物 
を無豳で解析することを禁止します 


SLPS 03375 

このマークは、 

無許諾でのゲーム 
ソフトの中古販売を 
禁止するマークです D 







シ U — ズの人気キヤラたちを 
棄筆声擬陣が熱演！ 
新感茛アドベンチヤー！ 







■■園 


r カオベンチヤー」の簡易版。 

エディツト機能ではキミだけのシナリオ作成も楽し 
める！オンラインでの作品投稿にも挑戦しよう！ 




人気キャラたちを使つてのパズルゲーム。 
シナ II オモードや、対瞩モードで盛り上がろ5。 
オンラインでは全国ランキングにチヤレンジ！ 
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「テイルズオプフアンダム•オンライン』をお楽しみ頂く為には t 携帯電話接続ケープルと、このソフトウェアに対応している 
NTT ドコモ i モ-"■ド携帯電話 （ S 〗 i 途〖モード契約が必要）が必要となります。対応している携帯電話は、 NTT ドコモデジタル 
ムー /V rN 502 itJ fP 50 Sii rF 503 ij rP 503 iJ rSG 503 isJ fN 503 U rD 503 ij rN 5 Q 3 isJ (2002年'!月現在）です 0 
※最新の 情報に ついては、 ナムコ _ワンダーページ 「CONSUMERJ (http://www.namco-co.jp/honie/cs/) もしくは、 
r 家庭用ゲ""ム （i-mode 版)」 （http://www.namco.co.jp/iZcs/) にて、ご 確認く ださい。 
r テイルズオブフアンダム•オンライン」のこ利用は無料ですが、通信時にはデータ置に応じてバケツト通信料が必要です。 

ご利用の仕方によっては t 予想以上の金額がかかる場合がございますので、ご注意ください。 

「テイルズオブフアンダム•オンライン j のサービスは20 0 E 年1月31日より、 E 003 年1月31日までを予定しております 
※本サービスは、弊社の都合により予告なく終了することがございます。その際はご了承ください。 

「 i _ mode / アイモード J は株式会社 NTT ド コモの登録商標です。尚、 本 製品は 株式会社 NTT ド コモと 何ら関係はございません。 


〇 


Zh 注意 （ちゅぅい) 


かいせつしよ つか とりあつか 

「解説書」およびお使いになるハードウエアの「取扱説 

めいし上 あんぜん か4 6 _t しよう 

明書」「安全のために」を必ず読んでから、ご使用くだ 

とく ちい こ3ま ほごしゃ かた よ 

ざい。特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの 

うえただ ほラほラ しよラ 

上、正しい方法でご使用ください。 


「遊び 


をクリエイトする - 

株式会社ナムコ 

〒 146-8655 東京都大田区矢口 2-1-2 7 
C ナムコ•ワンダーぺージ hftp://www.namco.co.jp/ 

Produced by NAMC0 LTD. © ぃのまたむつみ©藤島康介 
©1994 1997 2000 2002 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED 
"Mobile Wnn" ©OMRON SOFTWARE,Co. Ltd. 1999 All Rights Reserved. 

当社は本ソフトの無断複製•賃貸•中古販売は一切許可してお D ません。 
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